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Mobile Apps, Web Apps, Vending Machines, MMI's — Interfaces von
Anwendungen haben einen hohen Anspruch an die Usability und miissen fiir
Anwender, Nutzungsumfeld und Eingabemdéglichkeit optimiert sein.

Interaction Design

o Benutzerfreundliche Bedienkonzepte

Interface Design

o Gestaltung der Benutzeroberfliche, GUI-Design
Icon Design

e Symbole und Grafiken

Screendesign

e Usability-gerechte Gestaltung von Inhalten

Interface Design entsteht immer in enger Zusammenarbeit mit dem
Projektteam. Vorgaben und Feedback von Anwendern, Marketing,
Produktmanagement und Hard- und Softwareentwicklung spielen eine
wichtige Rolle.
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Das Interface Design muss neben der anwenderorientierten Gestaltung auch
einige andere Faktoren beriicksichtigen: Das Gehiuse-Design (Industrial
Design), Eingabeméglichkeiten (Touch Screen mit Stift oder Finger,
beriihrungslose Bedienung, Buttons, Schalter, Tastatur, Maus, ... ),
Mehrsprachigkeit und Individualisierbarkeit — um nur Einige zu nennen.

Sie planen die nichste Generation Threr Anwendung? Oder eine Uberarbeitung
des GUI-Designs? Dann biete ich Thnen gerne einen Workshop an, in dem wir
im Vorfeld der Entwicklung die wichtigsten Punkte zum Interaction Design
und Interface Design abklopfen. Das spart aufwendige Nachbesserungen und
erhéht die Zufriedenheit Threr Kunden.
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